
LigaSystem v6.1

Benutzeroberfläche Verein

Login

In der rechten oberen Ecke der Programmoberfläche findet sich das Login Icon: 

Auf kleineren Bildschirmen ( Tablett, Handy ) ist das Icon über das Menue rechts oben zu erreichen. 
Im Overlay Menue ist es dann der unterste Eintrag <USER>.

Im Login Dialog müssen der Benutzername und das Passwort angegeben werden. Der Name und auch 
dass Passwort werden vom Landesverbands Administrator festgelegt.
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Quick Links

Vereinsdaten aktualisieren Verein → Stammdaten → <SAVE>

Matchbericht erfassen Verein → Teams → Matches → Edit

Mitglied anmelden Verein → Anträge → Neu → Spieler als Mitglied

Team anmelden Verein → Anträge → Neu → Team Zu Liga

Meine aktuelle Mitglieder Verein → Mitglieder

Passwort ändern Verein → Account → Passwort Ändern
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Benutzeroberfläche

Das Top (Hauptmenü) für den Vereinsaccount hat nur 2 Einträge. Rechts das Benutzermenü und links 
das Vereinsmenü.

Wird nun ein Eintrag im Vereinsmenue gewählt so ist im Hauptfenster eine Listenansicht mit den 
gewählten Einträgen sichtbar.

Stammdaten Im Vereinsformular kann jeder Verein seine eigenen Stammdaten und
Kontakte warten und aktualisieren.

Mitglieder Zeigt eine Mitgliederliste, diese kann gefiltert und sortiert werden. 
Ein hinzufügen neuer Mitglieder ist nur über Anträge möglich

Teams Zeigt die Liste der Vereins Mannschaften, ein Hinzufügen ist nur 
über Anträge möglich.

Anträge Anträge, Workflow oder Prozesse. Hier werden neue Anträge gestellt
bearbeitet und deren Fortschritt beobachtet

Warenkorb Auflistung aller offenen noch nicht in Rechnung gestellter 
Leistungen wie Teamgebühren, Nenngebühren, Mitgliedsbeiträge 
usw...

Rechnungen Verwaltung und Einsicht aller Rechnungen die an diesen Verein 
gestellt wurden.

Termine Kalender der aus dem Bewerb und Ligamodulen erstellt wird

Dashboard Komplette Vereinsübersicht
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Verein - Teamliste

Jede Liste hat am oberen Ende eine Iconleiste mit Aktionen für die gesamte Liste, jede Liste kann 
beliebig sortiert werden.

Refresh Liste Neu laden

Export Liste in gewünschtem Format exportieren

Activ / Inactiv Zeige die aktiven oder inaktiven Elemente
Jeder Listeneintrag hat ein Kontextmenü ( re oder li Maustaste , bzw long-touch) mit dem 
weiterführende Aktionen ausgelöst werden können. 

Team Kontextaktionen ( Mausklick )

Dashboard Zeigt eine neue komplette Seite an mit einer vollständigen Team 
Übersicht

Statboard Zeigt eine Subliste mit statistischen Werten

Team Aufstellung Zeigt eine Sublste mit der aktuellen Aufstellung

Matches Zeigt eine Subliste mit den Matches

Zeige PDF Zeigt das PDF der Rechnung
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Jede eingeblendete Subliste verhält sich wie eine neue Hauptliste – d.h. Auch hier kann gefiltert 
werden bzw auch weitere Sublisten ein/ausgeblendet werden.

Im obigen Fall wird die Matchliste ( offene Begegnungen ) der Mannschaft Wild 5 angezeigt. Die 
Matcheliste hat ein Kontextmenu mit dem zB der Spielplan aufgerufen wird.

Match  Kontextaktionen ( Mausklick )

Spielbericht Ladet den detailierten Spielbericht in das 
Hauptfenster. In dieser Ansicht wird nur der 
eigentliche Spielbericht geladen ohne der 
umfangreichen Metainformation wie im Public
Bereich.
Ist das Match ein Heimspiel so öffnet der 
Bericht im Edit Modus, alle Auswärtsspiele 
sind im Read-Only Modus.
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Verein Mitgliederliste

Menü: Verein → Mitglieder 

Zeigt die Liste der aktuellen gemeldeten Spieler aller (aktiven) Meldetypen für diesen Verein. In dem 
Beispiel sehen wir 4 LV Meldungen, die alle eine automatische Hauptmeldung ( ÖDSO ) ziehen. Ist zb
der MeldeTyp TDSV 17/18 noch aktiv so sind auch die Mitglieder dieser Saison zu sehen.

Mitgliedseintrag Kontextaktionen ( Mausklick )

Dashboard Zeige das komplette Spielerprofil

Show PDF Zeige die Rechnung für diese Mitgliedschaft
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Verein Anträge

Menü Verein → Anträge

Ladet die Benutzerschnittstelle zum Workflow oder Prozesssystem. Hier können diverse Anträge an 
den Landesverband gestellt werden und auch der Status der Anträge nachvollzogen werden.

Wird ein Antrag neu erstellt so hat er den Status „InArbeit“ und kann vom 
Verein bearbeitet und verändert werden. Ist die Bearbeitung abgeschlossen
und der Antrag mit <SEND> übermittelt so wechselt er den Zustand 

Alle mit <SEND> übermittelten Anträge sind in dieser Liste ersichtlich. 
Der Landesverbands Bearbeiter kann den Antrag nun einsehen und 
entweder Akzeptieren oder Ablehnen.

Abgelehnte Anträge landen in diesem Zustand und können wieder an den 
Benutzer zurückgegeben werden – dann landen sie wieder im Zustand 
InArbeit.

Angenommene und somit akzeptierte Anträge sind in dieser Liste 
ersichtlich. Der LV Beauftragte für Meldewesen kann nun eine 
Mitgliedsmeldung „prozessieren“ und tatsächlich die Meldung ausführen.

Anträge in diesen Zuständen wurden prozessiert und übernommen. 
Wurdne Teams gemeldet so sind diese in der Liga Ansicht sichtbar. 
Mitgliedsmeldungen müssen nun in den Mitgliedslisten auftauchen.
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User Verein :: Mitgliedschaften beantragen

Ein Verein kann jederzeit einen neuen Antrag für Mitgliedschaften erstellen und diesen abschicken.

Menü: Verein → Anträge

Mit <NEU> kann ein neues Antragsformular erstellt werden. Wähle das Formular für „Spieler als 
Mitglied melden“ und füge einen optionalen Kommentar dazu.

Der neue Antrag wird erstellt und in der Liste „In Arbeit“ angezeigt. Über das Kontextmenü den 
Menüeintrag <Anzeigen> auswählen und das Formular wird geöffnet zur Bearbeitung.
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1 – In der Sektion Details muss der Mitgliedstyp gewählt werden

2 – In der Sektion Liste werden mit <NEU> 1 bis n Spieler dem Antrag hinzugefügt

3 – Mit Senden wird der Antrag geprüft und an das Meldewesen übermittelt

4 – Nach dem <SENDEN> ist der Antrag in der Liste „Gesendet“ ersichtlich

Der Button <SENDEN> führt automatisch eine Prüfung der Angaben durch und nur bei erfolgreicher 
Prüfung wird der Antrag abgesendet.
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Der soeben gesendete Antrag ist nun in der Übersicht unter „Gesendet“ ersichtlich. Eine weitere 
Bearbeitung ist für den Antragsteller (= Verein) nicht mehr möglich.

Sollte der Antrag dennoch überarbeitet werden müssen ( Änderung, Erweiterung, etc …) so kann er an 
den Benutzer zurück übergeben werden. Dies kann ein Verbandsadmin in jedem Status durchführen. 
Der Antragsteller selbst kann nur einen Antrag „Gesendet“ zurückholen nicht aber einen Antrag im 
Zustand „Akzeptiert“

Antrag → Kontextmenü:  An Benutzer
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